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EMENTA 

Examina temas atuais e ou de complexidade conceitual, relacionados ao processo de formação e 
às diferentes áreas do conhecimento que dão suporte às pesquisas em Educação. A caracterização será 
complementada a cada semestre de acordo com o(s) objeto(s) de estudo. Poderá ser ministrado por 
docentes do quadro do PPGEdu da Unisinos e/ou docentes nacionais e internacionais convidados. 
 
EMENTA ESPECÍFICA 
 

Analisa e problematiza temas relacionados à Transformação Digital na Educação, enfatizando a 
Educação Digital (ED). Estuda e sistematiza como a transformação digital pode promover o 
desenvolvimento da Educação nos países da lusofonia e como as diferentes instituições estão se 
apropriando dessas mudanças para potencializar e/ou criar metodologias e práticas pedagógicas 
inovadoras. Discute problemas atuais, desafios e cenários emergentes na área da Educação Digital. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO  

São os seguintes os conteúdos que poderão integrar esse seminário:  
 

1. Transformação Digital na Educação; 

2. Ecossistemas de Inovação na Educação; 

3. Continuum da Educação Digital; 

4. Tecnologias na Educação Digital; 

5. Epistemologias, Metodologias e Práticas Pedagógicas na Educação Digital; 

6. Docência e Formação de Professores na Educação Digital; 

7. Inovação Pedagógica na Educação Online; 

a. Docência e Formação de Professores; 
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b. Inovação Pedagógica; 

c. Qualidade e Regulação; 

 
 
OBJETIVOS 

São os seguintes os objetivos desse seminário:  

● Analisar e problematizar temas relacionados à Transformação Digital na Educação; 

● Estudar e sistematizar como a transformação digital pode promover o desenvolvimento da 
Educação Digital e Online e como as diferentes instituições estão se apropriando dessas 
transformações para potencializar e/ou criar metodologias e práticas pedagógicas inovadoras; 

● Promover o desenvolvimento de ambientes digitais e ampliar a  Biblioteca Viva/Humana 
(Digital); 

● Criar a EduDigiPédia; 

● Discutir problemas atuais, desafios, cenários e contextos emergentes na área da Educação 
Digital e Online; 

● Identificar as diferentes tecnologias e compreender o seu potencial num contexto de Educação 
Digital e Online; 

● Analisar a formação de professores e pesquisadores no contexto da Educação Digital e Online; 

● Potencializar o desenvolvimento de ecossistemas de inovação na Educação Digital e Online; 

● Identificar interesses comuns e possibilidade de parcerias em rede para construir projetos de 
Educação Digital e Online, buscando aproximar ações de pesquisa e formativas. 

 

METODOLOGIA  

Compreendendo que o conhecimento na atual realidade hiperconectada se desenvolve de 
forma reticular, conectiva e atópica, a metodologia para o desenvolvimento desse seminário é dialogada 
e problematizadora, se desenvolve a partir da discussão sobre a Educação e a Transformação Digital na 
constituição de Ecossistemas de Inovação, na relação com quem é e como aprende o atual sujeito da 
aprendizagem, quem é o professor e como aprende/ensina, considerando os meios com os quais 
interagem e a sua cultura. A partir de processos vivenciais/experienciais propiciados por atos conectivos 
num contexto híbrido, multimodal, subsidiados por leituras e discussão síncronas e assíncronas, instiga 
processos de análise e sistematização em relação aos processos de ensino e de aprendizagem em 
contexto de transformação digital. Analisa desenhos de projetos educacionais que envolvem tecnologias 
digitais, incluindo as práticas de gestão dos espaços e tempos escolares e não escolares (em diferentes 
modalidades, níveis e contexto institucionais, conforme interesse dos participantes), focando nas 
metodologias e práticas pedagógicas, numa perspectiva propositiva. 
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A metodologia possibilita a constituição de redes de conhecimento, a partir da conexão entre 
diferentes necessidades, interesse, curiosidade, por meio de processos de reflexão, interação e 
cooperação. A metodologia compreende:  

 
● exploração e experimentação de diferentes TD, num contexto híbrido e multimodal;  

● leituras e discussão de artigos por meio de mecanismos de interação síncrona  e assíncrona, 

conforme necessidade dos participantes e tema geral do seminário;  

● produção e publicação de artigo; 

● socializações dos conhecimentos sistematizados;  

 

AVALIAÇÃO  

A avaliação é continuada e formativa, priorizando a compreensão. As sucessivas produções de 
cada participante serão acompanhadas/avaliadas em termos de qualidade crescente. Os instrumentos e 
critérios de avaliação serão discutidos, definidos e elaborados juntamente com os participantes. 
Poderão fazer parte da avaliação os seguintes instrumentos:  

● interações síncronas e assíncronas;  

● produções teórico-reflexivas a partir da exploração e experimentação de diferentes TD na 

relação com os textos lidos;  

● produções individuais e/ou coletivas (ensaio teórico - artigo);  

● auto-avaliação. 
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