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EMENTA

Examina temas atuais e ou de complexidade conceitual, relacionados ao processo de formacgado e
as diferentes areas do conhecimento que ddo suporte as pesquisas em Educacdo. A caracterizagdo sera
complementada a cada semestre de acordo com o(s) objeto(s) de estudo. Poderd ser ministrado por
docentes do quadro do PPGEdu da Unisinos e/ou docentes nacionais e internacionais convidados.

EMENTA ESPECIFICA

Analisa e problematiza temas relacionados a Transformagado Digital na Educagao, enfatizando a
Educagdo Digital (ED). Estuda e sistematiza como a transformagdo digital pode promover o
desenvolvimento da Educagdo nos paises da lusofonia e como as diferentes instituicdes estdo se
apropriando dessas mudancas para potencializar e/ou criar metodologias e praticas pedagdgicas
inovadoras. Discute problemas atuais, desafios e cenarios emergentes na drea da Educagao Digital.

CONTEUDO PROGRAMATICO

S3o os seguintes os conteudos que poderdo integrar esse semindrio:

Transformacdo Digital na Educacao;

Ecossistemas de Inovagao na Educagao;

Continuum da Educacao Digital;

Tecnologias na Educacdo Digital;

Epistemologias, Metodologias e Praticas Pedagdgicas na Educacdo Digital;
Docéncia e Formacdo de Professores na Educacdo Digital;

No vk wNe

Inovagdo Pedagdgica na Educagao Online;

a. Docéncia e Formacgdo de Professores;
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b. Inovacdo Pedagdgica;
c. Qualidade e Regulacao;

OBIJETIVOS

Sao os seguintes os objetivos desse seminario:

e Analisar e problematizar temas relacionados a Transformacao Digital na Educacao;

e Estudar e sistematizar como a transformacdo digital pode promover o desenvolvimento da
Educacdo Digital e Online e como as diferentes instituicdes estdo se apropriando dessas
transformacdes para potencializar e/ou criar metodologias e praticas pedagogicas inovadoras;

e Promover o desenvolvimento de ambientes digitais e ampliar a Biblioteca Viva/Humana
(Digital);

e Criar a EduDigiPédia;

e Discutir problemas atuais, desafios, cendrios e contextos emergentes na drea da Educacdo
Digital e Online;

e Identificar as diferentes tecnologias e compreender o seu potencial num contexto de Educacao
Digital e Online;

e Analisar a formacdo de professores e pesquisadores no contexto da Educacao Digital e Online;
e Potencializar o desenvolvimento de ecossistemas de inovagao na Educagao Digital e Online;

e Identificar interesses comuns e possibilidade de parcerias em rede para construir projetos de
Educacdo Digital e Online, buscando aproximar acGes de pesquisa e formativas.

METODOLOGIA

Compreendendo que o conhecimento na atual realidade hiperconectada se desenvolve de
forma reticular, conectiva e atdpica, a metodologia para o desenvolvimento desse semindrio é dialogada
e problematizadora, se desenvolve a partir da discussdo sobre a Educagao e a Transformagdo Digital na
constituicdo de Ecossistemas de Inovagdo, na relagdo com quem é e como aprende o atual sujeito da
aprendizagem, quem é o professor e como aprende/ensina, considerando os meios com os quais
interagem e a sua cultura. A partir de processos vivenciais/experienciais propiciados por atos conectivos
num contexto hibrido, multimodal, subsidiados por leituras e discussdo sincronas e assincronas, instiga
processos de andlise e sistematizacdo em relagdo aos processos de ensino e de aprendizagem em
contexto de transformacdo digital. Analisa desenhos de projetos educacionais que envolvem tecnologias
digitais, incluindo as praticas de gestdo dos espagos e tempos escolares e ndo escolares (em diferentes
modalidades, niveis e contexto institucionais, conforme interesse dos participantes), focando nas
metodologias e praticas pedagdgicas, numa perspectiva propositiva.
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A metodologia possibilita a constituicdo de redes de conhecimento, a partir da conexao entre
diferentes necessidades, interesse, curiosidade, por meio de processos de reflexdo, interagdo e
cooperac¢do. A metodologia compreende:

eexploracao e experimentacdo de diferentes TD, num contexto hibrido e multimodal;

eleituras e discussdo de artigos por meio de mecanismos de interacdo sincrona e assincrona,
conforme necessidade dos participantes e tema geral do semindrio;

eproducdo e publicagdo de artigo;

esocializacbes dos conhecimentos sistematizados;

AVALIAGAO

A avaliacdo é continuada e formativa, priorizando a compreensao. As sucessivas producdes de
cada participante serdo acompanhadas/avaliadas em termos de qualidade crescente. Os instrumentos e
critérios de avaliacdo serdo discutidos, definidos e elaborados juntamente com os participantes.
Poderdo fazer parte da avaliagdo os seguintes instrumentos:

e interacgdes sincronas e assincronas;

producbes tedrico-reflexivas a partir da exploracdo e experimentacdo de diferentes TD na
relacdo com os textos lidos;

producdes individuais e/ou coletivas (ensaio tedrico - artigo);

auto-avaliagao.
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